Seéries UJF-3042MkilI/UJF-6042Mkil e AMimaia
Guia de Impressao de Tinta Transparente

das séries UJF-3042MkIlI/UJF-6042Mklil e

Este manual descreve os efeitos que podem ser expressos quando tinta transparente € usada na UJF-
3042MKIl /UJF- 3042MkKIl EX /UJF-3042Mkll e /UJF-3042MKIl EX e/UJF-6042Mkll /UJF-6042Mkll e, e como
configura-los e imprimi-los.

Leia este manual com atencéo e utilize-o corretamente.

Observacao

+ A reproducéo ou cOpia deste documento, integral ou parcial, é estritamente proibida sem nossa autorizagéo.

+ Este documento foi elaborado para facil entendimento. Em caso de dudvida, entre em contato com o distribuidor
mais préximo ou com nossa matriz.

+ As descri¢cdes aqui contidas estéo sujeitas a alteracdes sem notificagéo prévia.

+ Copiar o software Mimaki Engineering Co. Ltd. descrito neste guia para outros discos (exceto para fins de
backup) ou carrega-lo na memoria, exceto para fins de execugéo, é estritamente proibido.

+ Para fins de melhoria ou adaptagédo do software, o contetido aqui descrito pode diferir parcialmente da
especificacéo, sendo, portanto, essencial sua compreensao.

* Excetuando-se as condi¢des previstas na garantia da MIMAKI ENGINEERING CO., LTD., ndo assumimos
quaisquer responsabilidades em relagdo a danos (incluindo, entre outros, lucros cessantes, danos indiretos,
danos especificos ou outras perdas financeiras) decorrentes do uso indevido deste produto. O mesmo se
aplica em situagdes nas quais a MIMAKI ENGINEERING CO., LTD. tenha sido previamente notificada da
possibilidade de ocorréncia desses danos. Dessa forma, ndo nos responsabilizamos por eventuais perdas de
midia decorrentes do uso deste produto ou danos indiretos causados por essa midia.

+ O manual de operacdo mais recente a partir do nosso site também pode ser obtido por meio a partir do nosso
site.

Método usado neste documento

» Os itens e botdes exibidos nos menus e nas telas sdo marcados com colchetes ([ ]) como em [File].
» RasterLink6, RasterLink6Plus e RasterLink7 s&o referidos como RasterLink em conjunto.

Imagens de tela usadas neste documento
» A explicacdo € baseada na tela do RasterLink6Plus como exemplo.

Simbologia

 Este simbolo indica informacdes importantes para o uso deste produto.

Sl + Este simbolo indica informacdes Uteis.

-~ ~

RasterLink € uma marca da MIMAKI ENGINEERING CO., LTD no Japao e em outros paises.

Adobe, o logotipo da Adobe, Acrobat, Illustrator, Photoshop e PostScript sdo marcas comerciais ou marcas
registradas da Adobe Systems Incorporated nos Estados Unidos e em outros paises.

CorelDraw é uma marca da Corel Corporation no Canada, nos Estados Unidos e em outros paises, e de suas
filiadas.

Microsoft e Windows sao marcas da Microsoft Corporation nos Estados Unidos e em outros paises.

Apple e Macintosh s&o marcas comerciais ou marcas registradas da Apple Inc. nos Estados Unidos e em outros
paises.

Outros nomes de empresas e produtos mencionados neste documento sdo marcas comerciais ou marcas
registradas das respectivas empresas no Japao e em outros paises.



Ambiente aplicavel

UJF-3042MklIl  F.W. Ver.1.4 ou posterior
UJF-3042Mkll EX F.W. Ver.1.4 ou posterior
UJF-6042MkIl  F.W. Ver.1.4 ou posterior
Impressora | j3F-3042Mkll e

UJF-3042MKII EX e

UJF-6042MKkll e

Pode ser usada nas trés combinagfes seguintes.

* Tinta colorida LH-100 + tinta transparente LH-100

* Tinta colorida LUS-120 + tinta transparente LUS-120
* Tinta colorida LUS-150 + tinta transparente LH-100

Ao usar o RasterLink6,RasterLink6Plus: A versdo compativel com a impressora que
voceé utiliza. Ao usar o RasterLink7:Ver.5.5.0 ou posterior

RasterLink6 Ver.5.9 ou

Tinta Colorida/Trans
parente

Driver Mimaki

Software posterior
RasterLink6Plus Ver.1.0 ou
posterior
RasterLink7 Ver.2.0.0 ou
posterior
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Configuracao da impressora

Antes de iniciar suas impressoes, ajuste suas configuragdes conforme abaixo.

1 Ligue a impressora.

» Aguarde até que <Local> seja exibido no painel.

» Confirme a exibicdo de <Local> no painel.
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2 Selecione [UV MODE] (Modo UV) conforme abaixo:
) (1) Com <Local> exibido, pressione (Funch) -
(2) Utilize as teclas Ca)), (D) para selecionar a opc¢éo [SETUP], pressione a tecla CENTER)
(3) Utilize as teclas Ca), (3D para selecionar a op¢éo [UV MODE], pressione a tecla CENTER)
(4) Utilize as teclas (&), (3D para selecionar [ON].
(5) Pressione CENTERD
(6) Volte para a tela [SETUP] pressionando apenas uma vez.

3 Selecione a opgéo [MAPS2] conforme abaixo:

(1) A opcao [SETUP] devera estar selecionada.
(2) Utilize as teclas (&), (3D para selecionar a opcao [MAPSA4], pressione a tecla CENTERD

4 Selecione “AUTO” para [MAPS2] conforme abaixo: (mapsa4

AUTO

(1) Utilize as teclas CaD , (3D para selecionar “AUTO”.
(2) Pressione (ENTER))

5 Volte ao modo <Local>, pressionando (ExoPower) virias vezes.




Al » Se as recomendacfes deste manual forem cuidadosamente observadas, as configuracdes
deverdo garantir imagens de alta qualidade. No entanto, a qualidade podera sofrer algumas
perdas em consequéncia do material da midia ou outro fator. Nesse caso, altere a
configuracao de 1 a 4 dos procedimentos a seguir e faca uma impressao de teste.

Ay,
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1 Ligue a impressora.

» Aguarde até que "Local" seja exibido no painel.

» Confirme a exibi¢cdo de "Local" no painel.

2 Selecione a opgédo [MAPS4] conforme abaixo:
- (1) Com “Local” exibido no painel, pressione [FUNCTION].

(2) Use as teclas CaD , (3D para selecionar [SETUP], pressione (ENTER D),

(3) Use as teclas Ca) , (3D para selecionar [MAPS4], pressione (ENTER D),

3 Selecione “MANUAL” para [MAPS4] , conforme abaixo:
' MAPS4
* Useasteclas (), (X)) para selecionar “MANUAL". *MANUAL

4 Apo6s selecionar “MANUAL”, configure as cores conforme abaixo.

(1) Pressione CENTER)

(2) Configure a cor [COLOR] conforme abaixo.
Use as teclas Ca)), (3D para mudar o nivel. (0 a 100%) Alterar este valor alterara a
gualidade da imagem colorida.

Em seguida, pressione .
(3) Configure local [SPOT] conforme abaixo.
Use as teclas Ca)), (D) para mudar o nivel.
Alterar esse valor alterara a qualidade da imagem para cores especificas.
Em seguida, pressione (CENTERD).
(4) Volte ao modo <Local>, pressionando varias vezes.




Efeitos de transparéncia e impressao

Efeitos de transparéncia

Os seguintes efeitos de transparéncia podem ser obtidos:

Efeito brilhante - “Impressao Brilhante”

Efeito fosco - “Impressao Fosca”

Esses efeitos sao obtidos pela configuragéo “UV MODE” no RasterLink.

Efeito 3D - “Impressdo em Relevo”

Configuragcdes recomendadas para imprimir tinta transparente
Para obter um melhor efeito de tinta transparente, use a configuracdo recomendada abaixo para a

condicéo de impresséo e concentragdo de tinta transparente de acordo com a qualidade da imagem
e a velocidade de impressao.

* Quando a tinta colorida é tinta LH-100 / tinta

LUS-120

Impresséo brilhante

Condicdes de impresséo recomendadas Densidade
Resolucdo |Passa| Direcdo de | Altavelocidade | recomendadada
das impress&o tinta transparente
600x 600 VD |10/ 16 Uni OFF 100%

Impresséao fosca / Impresséo em relevo

Modo de Condic6es de impressado recomendadas Densidade
im . Resolucdo |Passa| Direcdo de | Altavelocidade | recomendadada
pressao ; s X
das impresséao tinta transparente
Esboco 600x600 VD | 8/10 Uni OFF 90%
Alta 600x900 VD | 12/16 Uni OFF 80%
Velocidade
Padrao 600x1200 VD | 16/20 Uni OFF 80%
Alta Qualidadel 1200x1200 VD | 16/20 Uni OFF 80%
* Quando a tinta colorida é LUS-150
Impressao brilhante
Condicdes de impressado recomendadas Densidade
Resolucdo |[Passa| Direcdo de | Altavelocidade | recomendadada
das impresséo tinta transparente
600x 600 VD |10/ 16 Uni OFF 100%
Impresséao fosca / Impresséo em relevo
Modo de Condic6es de impressédo recomendadas Densidade
im = Resolucdo |Passa| Direcdo de | Altavelocidade | recomendadada
pressao X - .
das impresséo tinta transparente
Alta 600x900 VD | 12/16 Uni OFF 80%
Velocidade
Alta Qualidadel 1200x1200 VD | 16/20 Uni OFF 80%




Modos de impressao com transparéncias

As seguintes impressfes com tinta transparente podem ser obtidas com o RasterLink.

Impresséo total de uma Impressédo sobre pixeis validos de Impressado de imagem
imagem colorida uma imagem colorida especial em transparéncia

Para as opc8es de impressao total e sobre pixels validos de uma imagem colorida, crie uma tarefa utilizando a

fungéo “Special plate” do RasterLink.
Para imprimir a transparéncia na forma de uma imagem especial, € necessario criar uma imagem transparente

especial utilizando software de edicdo, como o lllustrator.



Métodos de impresséao

Geracao de dados e procedimento de impressao

Para a impresséo sera necesséario criar dados para a tinta transparente e configurar essas informacgdes no
RasterLink, conforme abaixo.

[ Defina 0 modo de tinta transparente a ser aplicado

) —

A transparéncia devera corresponder Criar imagem especial em transparénci

a uma imagem colorida

Utilize o software de edi¢do para criar uma
imagem especial em transparéncia de uma
cor apenas

—

== Configuracéo do RasterLink

Insira a imagem especial criada e a cor
selecionada no RasterLink

v 7 ‘

N

Insira a imagem colorida no RasterLink

Utilize a fungéo “Special plate” para criar uma N
transparéncia; combine com uma imagem Substitua uma das cores pela transparéncia,
colorida utilizando o recurso mono color
e v 4

v

[Combine a imagem especial com a imagem colorida]

v

[ Configure o modo UV para corresponder ao aplicativo da transparéncia (efeito ]
Brilhante, Fosco ou Relevo)

v

\

[ Ajuste as configuracdes de impresséo ]
[ Iniciar a impresséo ]




1. Defina 0 modo de tinta transparente a ser aplicado
AEEEEEEEEEEE——
Suponha que vocé tenha a seguinte imagem colorida. Sua impresséao em transparéncia pode ser em uma das
trés formas abaixo.

Impresséo total sobre a imagem

->Va para A. Impresséo de tinta transparente de toda uma

; : ” imagem colorida

Impressao sobre os pixeis validos da imagem

-> V& para B. Impresséo de tinta transparente sobre os pixels validos
de uma imagem colorida

Impressao de imagem especial em transparéncia

-> V& para C. Impresséo de imagem especial com tinta transparente

» Aqui, explicamos o procedimento para criar uma imagem nitida definindo a concentracdo de
tinta transparente para 100%.
Consulte a tabela da P.5 “Configuracdes recomendadas para impressao com tinta
transparente” e crie uma imagem nitida com o modo UV que deseja imprimir e a densidade
de tinta transparente adequada para as condicdes de impressao.

Ay,
sy




Impresséo de tinta transparente de toda uma imagem colorida

Para a impresséo total de uma imagem com tinta transparente utilize a funcdo de placa especial na
base da imagem.

1 Na lista de tarefas, selecione a tarefa que recebera a imagem.

+ Clique no icone [Special plate] Q*\ :

2.

Ajuste as configuracdes conforme

: &
abaixo.
(1) [Ink]: Selecione "Clear”
(2) [Ink volume]: Ajuste “100%” (" Spedial Color™
(3) [Created area]: Selecione a opgdo “Whole Ink| Clear |5 (1
image”. Cloar | 100 [ilas )
(4) [Composite automatically]: Marque a caixa e ~ Created area (2
selecione [Top]. © Wnole Image—————— {3
(5) Clique no boto [Create]. - valare )
" Execution
[/] Composite automatically
@ Top —
() Bottom (4
Create '—)
(5
3 A tarefa para a transparéncia é criada [aep it | Favorte |
" em modo combinado. Il amanged | Layered | JobMName | Thumbnail | Atibute |

|— smile.eps Clear

smile.eps

[




B. Impressédo de tinta transparente sobre os pixels validos de uma imagem colorida

Para a impresséo com tinta transparente sobre os pixels validos de uma imagem colorida, utilize a funcéo

de placa especial na imagem.

1 Na lista de tarefas, selecione a tarefa que recebera a imagem.

* Clique no icone Q!\ da funcao "Special plate".

2 Ajuste as configuracdes conforme
* abaixo.

(1) [Ink]: Selecione "Clear”

(2) [Ink volume]: Selecione "100%”.

(3) [Created area]: Selecione “Valid Pixel”.

(4) [Composite automatically]: Marque a caixa e
selecione [Top].

(5) Cligue no botéo [Create].

" Special Color
nk[Clear ¥ ((]2'))
I Clear | 100 [5]% Ii
(" Created area
(_) Whole Image
® vadrie— (3)
" Execution
/] Compaosite automatically
© 1o — ()
(_) Bottom

Create — | (5)

A tarefa para a transparéncia é criada
em modo combinado.

Job List | Favorite

b Arrang... | Layered | Job Name | Thumbnail | Attribute |

|a

e S Mile.eps Clear

Y
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C. Impressao de imagem especial com tinta transparente

Para imprimir uma imagem com tinta transparente, crie uma imagem especial, separada da imagem
colorida, e substitua com o recurso monocromatico utilizando o RasterLink. Entdo, combine a imagem em
transparéncia com a imagem colorida.

Criacdo de imagem em transparéncia

1 Utilizando um software de edi¢cdo, como o lllustrator ou Photoshop,
" crie umaimagem em transparéncia com as seguintes configuracoes:

* Modo de Cores: CMYK
Cores utilizadas: Cor Unica - ciano ou magenta ou amarelo ou preto. Ajuste a densidade da
cor para 100%. Para as demais cores, ajuste para 0%.
Neste processo, o preto em 100% foi utilizado como exemplo.

Combine a imagem em transparéncia com a
imagem colorida.

Ay,
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Para isso, pode-se criar uma caixa ao redor de
ambas as imagens, como mostrado a direita.

Recomenda-se gravar a imagem colorida e a
imagem de tinta transparente de forma separada
apos a criacao do layout das imagens com o
software de edicao.

2 Salve as imagens no formato EPS ou TIFF.

3 Importe aimagem salva no procedimento 2 para o RasterLink.

-11 -



Substituicdo pelo modo mono color

1 Na lista de tarefas, selecione a tarefa de transparéncia.

* Clique no icone @ "Properties".

Selecione “Mono color” na lista = e
suspensa [Job Attribute].

3 Selecione a aba [Mono color]. CEr -
u [Mona Cotor | uv tode | =
(1) [Source color]: “Black” (preto)
(2) [|I"Ik]: “Clear” ‘Source color Ink
(3) Clique no botao [OK]. O crm o
Q Wagenta * ] Yellow
() Yellow ] Black
(®) Black [ white
V] clear
UJI_KJ Cancel
i
(1) 3)
4 O atributo da tarefa passa para “Mono &=t Jooel
" color”. Na lista de tarefas aparecer&a = = - Q- [ = =
uma miniatura em amarelo e a palavra ﬂ]l o= i

"Clear" no campo "Attribute”.

-12 -



Combinacédo da transparéncia com a imagem colorida.

1 Na lista de tarefas, selecione a imagem colorida e a transparéncia.

« Clique no icone 4. "Composition".

2 Faca a verificacao abaixo. 1)
" o] ==1h

§ Aranged | Layured | JobName | Thumt

(1) A tarefa de tinta transparente se encontra acima
da imagem colorida na lista de tarefas?
» Se nao for o caso, arraste e solte para
obter essa sequéncia.
(2) Ao concluir, cligue no botao [Composite].

3 As imagens serdo combinadas. -

* A impresséo sera conforme uma das formas abaixo, conforme a configuracao de prioridade
“Priority Policy” na tela “Composition”.
“Speed”: A imagem colorida e a transparéncia sao impressas simultaneamente através
de recurso especial de sobreposicao.
Nesse caso, o0 modo UV selecionado para a imagem colorida é ignorado, sendo
substituido pelas configuracdes de transparéncia.
“Quality” A imagem colorida é impressa, sendo seguido pela impresséo da transparéncia.
(qualidade): Nesse caso, os modos UV respectivamente selecionados para a imagem colorida
e transparéncia sdo aplicados a cada imagem.

* Nos casos a seguir, no entanto, ap6s imprimir uma tarefa colorida, independentemente da
configuracdo da condicéo de composicao da tela composta, imprima uma tarefa de tinta
transparente.

* Definir impressao brilhante

* Definir impressédo em relevo

» UJF-6042 Mkll (CMYK + CIPWW)

» UJF-3042 MkIl EX (CMYK + CIPWW)

» UJF-6042 Mkll e (CMYK + CIPWW)

» UJF-3042 Mkll EX e (CMYK + CIPWW)

ALy,
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2. Selecéo do efeito de tinta transparente: selecione o modo UV

O efeito de tinta transparente é determinado pela configuragao [UV mode] no RasterLink.

Efeito brilhante - “Impressao Brilhante”

->V4 para a. Configuracéo da Impressao Brilhante

Efeito fosco - “Impressao Fosca”

-> V& para b. Configuracéo para Impresséo Fosca

Efeito 3D - “Impressdo em Relevo”

-> V& para c. Configuracdo para Impressdo em Relevo

-14 -



a. Configuragéo para Impressao Brilhante

Na lista de tarefas, selecione a tarefa - [
" de transparéncia. B

jooe
=

Jostiame amile eps Rerame
Fletame  smieess
Format ers

+ Cligue no icone @ "Properties”. e
R Fn:nm 705817056 mm

« Clique no botéo [Setup], no campo [Job Attribute]. =

2 Selecione a aba [UV Mode]. A
[ ]
» Ajuste as configura¢gBes conforme abaixo. ' ;:3 ) G T s
(1) Selecione "Glossy Print" na lista de modos, a G P | sen et s
esquerda. T
(2) Ajuste em “0” para a configuragéo [Additional | AT
UV irradiation]. |
(3) Clique no botéo [OK]. 1) (2) 3)

A miniatura do atributo se torna “Clear i
u (GIOSSY)”. 4 Amanged | Layered | JobName | Thumbnail | Atribute

Clear(Glossy)

-

>
smile.eps
b. Configuracdo para Impressédo Fosca
Na lista de tarefas, selecione a tarefa e e
" de transparéncia. Iu. L ——
« Cligue no icone @ "Properties”. |: sssssss o -
Clique no boté&o [Setup], no campo [Job Attribute]. o —
2 Selecione a aba [UV Mode]. e
[[soecatcoor Juymose) ]
[ ]
» Ajuste as configuragdes conforme abaixo. = .,.m"'“”—o@ D
(1) Selecione "Matte Print" na lista de modos, a W i
esquerda. 5 on o iradson ek
(2) Defina “100%” para [llluminance]. L R

Ajuste em “0” para a configuragdo [Additional |
UV irradiation]. (1) (2 ©)
(3) Cligue no botao [OK].

-15-



c. Configuracao da Impresséo em Relevo

Na lista de tarefas, selecione a tarefa

* detransparéncia.

* Clique no icone @ "Properties".

* Cligue no botdo [éetup], no campo [Job Attribute].

uuuuuuu T :
2 Selecione a aba [UV Mode]. e
) . . ~ . o illlumana 100% ] }_(2)
 Ajuste as configuragfes conforme abaixo. @emosrin_) (oo ) —(3)
(1) Selecione "Emboss Print" na lista de modos, & || mr| |5 e e
esquerda. _ Irrackat | Only Irradiation illuminance.
(2) [Muminance]: Ajuste em “100%". i e Lmon |
(3) [Number of printings]: Ajustar conforme a |
espessura do relevo. (Ver “Nota!” mais adiante 1) )
para o célculo aproximado do numero de
impressfes com base na espessura).
(4) Cligue no botao [OK].
A miniatura do atributo se torna =
. “Clear(EmbOSS)”- -';‘- Arranged | Layered | Job Name | Thumbnail | Attribute

Clear(Emboss)

|— smile.eps
|— smile.eps

Ay,
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configuragdes de “Priority Policy”, na tela “Composition”.
+ Ao imprimir com uma folga grande do cabecote, € provavel que ocorra problema em um
bico. Recomendamos uma folga entre 1,5 mm e 2,0 mm e um ndmero de impressdes em

relevo de até 20 vezes.

* Ao selecionar a Impressdo em Relevo, o nUmero de impressdes com tinta transparente sera
conforme o valor especificado ap6s a imagem colorida ser impressa, independentemente das

* Em uma resolucéo de saida de 600x900 dpi, quando vocé imprime a tarefa de tinta
transparente com densidade de 100% com o seguinte nimero especificado de vezes apos a
tarefa colorida, a espessura estimada do relevo é a seguinte.

Espessura do relevo [mm]

Numero especificado de Tinta transparente LH-100 | Tinta transparente LUS-120
vezes
2 0,04 0,03
4 0,07 0,06
6 0,10 0,08
8 0,13 0,11
10 0,17 0,13
12 0,20 0,16
14 0,23 0,18
16 0,27 0,21
18 0,30 0,23
20 0,33 0,26

» Ao selecionar Impressdo em Relevo, garanta espaco suficiente para os cabecotes.
» Caso selecionado apenas Impressdo em Relevo, o acabamento sera fosco. Ver P. 19 para
configuracdes de impresséo brilhante.

-16 -




3. Selecé&o dos valores recomendados para aimpresséo

A
Para maior otimizac&o de impressdo em transparéncia, configure conforme abaixo, considerando a qualidade e

velocidade desejadas.

*Quando atinta colorida é tinta LH-100 / tinta LUS-120

Impressao brilhante

Resolugdo |Passadas| Diregdo de | Alta velocidade
impresséao
600x600 VD 16 Uni OFF
600x600 VD 10 Uni OFF
Impresséo fosca / Impressao em relevo
Modo de Resolugdo |Passadas| Direcdo de | Alta velocidade
impresséo impresséo
Esboco 600x 600 VD 8/10 Uni OFF
Alta 600x 900 VD 12/16 Uni OFF
Velocidade
Padréo 600x1200 VD 16/20 Uni OFF
Alta 1200x 1200 VD| 16/20 Uni OFF
Qualidade

*Quando atinta colorida é LUS-150

Impresséao brilhante

Resolucdo |[Passadas| Direcdo de | Alta velocidade
impressao
600x600 VD 16 Uni OFF
600x600 VD 10 Uni OFF
Impresséo fosca / Impressdo em relevo
Modo de Resolucdo |Passadas| Direcdo de | Alta velocidade
impressao impressao
Alta 600x 900 VD 12/16 Uni OFF
Velocidade
Alta 1200x 1200 VD| 16/20 Uni OFF
Qualidade
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1 Na lista de tarefas, selecione a tarefa aplicavel.

« Clique no icone | a “Quality”.

2 Selecione a imagem colorida e a J@Quali R—— ]

transparéncia exibidas na lista de

tarefas [dobist | Favorte |

» Selecione multiplos itens ao mesmo tempo
mantendo pressionada a tecla CTRL.

» Selecionando ambas as imagens, idénticas
configuracdes serdo aplicadas.

Thumbnail | Attribute | Job Name | Qutput Order |

Clear(Matte) | smile_eps

Color smile.eps

3 No campo do perfil (1), selecione aquele 1)
" que corresponde & midia a ser B e —_—
im pressa_ mkssn{Lmoo chYK ‘-}
Important! * Quando a tinta colorida & LUS-150 - Tr[a:isg:i::;:i;lmmawWF(cmomnwmtemfi'|v]
Quando a impresséo brilhante for executada, é Resolution| 6004600 VD B
necessario utilizar um perfil dedicado a impressao version|v2.5 D)

Typs| Full Color 2]
[ specify device profile directly
UJF3042MKIBCLH1004C_HK-31WF_ColoronWhite_F1

Check the matc

brilhante.
Conjunto de Midia Resolugéo
tintas
LUS-150 CMYK | Para impressdo | 600x600 VD
brilhante
transparente

Pass | 8 ( Default) | Detail
Qverprint M time(s)
Halftone m

Scan speed m

)

4 Ver tabela acima para configurar o campo de configuracdes de

impressao (2)

4. Iniciar aimpresséo

1 Na lista de tarefas, selecione a tarefa aplicéavel.

+ Clique no icone E"’? "Execution".

2 Selecione “RIP and print”.

* Clique no botéo [Start].
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Acabamento brilhante para Impressao em Relevo

Caso selecionado apenas Impressdo em Relevo, o acabamento sera fosco. Para acabamento brilhante, sera
necessario criar uma tarefa de transparéncia para Impresséao Brilhante, independente da impressédo em Relevo.

Consultando “1. Decidir a forma como a tinta transparente sera
* impressa” (P. 8~) crie 1 tarefa colorida e 2 tarefas de tinta transparente.

* No caso de “A. Impresséao de tinta transparente :
detoda uma imagem colorida” ou “B. Impresséo 54| Special plate
de transparénciasobre pixels validos de uma
imagem colorida”:

Desmarque a configuragéo “Composite

automatically” da fungéo "Special plate" antes de ~ Spedial Color

criar uma transparéncia. ink[Clear | v

Caso contrério, ndo sera possivel criar multiplas clear 100 [3]%
transparéncias, uma vez que uma imagem ~ Created area

especial ndo pode ser obtida a partir de uma @ Whole Image
imagem combinada. ) Vakd bcel

Siga o procedimento acima 2 vezes para criar " Execution '

ll_l Composite automatically l_ Desmar
que esta
configur

Create | acio

as 2 imagens em transparéncia.

* No caso de “C. Impressdo de imagem
i A P, Duplication
especial em transparéncia’: J

Siga o procedimento "Substituicdo pelo modo
mono color" e, em seguida, proceda conforme
abaixo para duplicar a tarefa.

1. Selecione imagem em transparéncia.

. . . Duplicate counts 1
2. Clique no icone “Duplicate”. o vk 5

L_J Include ripf=====
i Duplicat
3. Selecione “1” para [Number of duplicates] |+Buplicate:|

e clique no botéo [Duplicate].
A tarefa em transparéncia sera duplicada.

2 Escolha uma tarefa de tinta transparente

n a I I Sta d e ta_r efa_S . 4L Aranged Layered | Job Name | Thunllﬂall | Attribute |
. ] Foo)
+ Consulte “c. Configuracéo de Impresséo em SHilgieps S o

Relevo e defina a impressao espessa. —

m -~

smile.eps Clear
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Selecione atarefa de tinta transparente
nalista de tarefas que nao foi
selecionada na etapa 2.

¢ Consulte “a. Configuracdo de Impressédo
Brilhante e defina a impresséo brilhante.

Job List | Favorite

& Aranged | Layered | Job Name

| Thumbnail | Attribute

smile.eps

smile.eps

o

Foo)

Color

=

Clear(Emboss)

smile.eps

Clear

Selecione atarefa colorida e a tinta transparente da etapa 2+3 na lista

de tarefas,

> . ' . .
* Pressione <& [Composite] a partir do icone de fungéo.

5 Verifique o seguinte.

(1) Da ordem superior da lista
Transparente (brilhante) -> Transparente
(relevo) -> Cor Verifique a ordem
* Se a ordem néo for como acima, substitua a lista
de composi¢des arrastando e soltando.
(2) Pressione o botdo [Composite].

el

4 Aranged | Layered Job Name | Thumbnail Asribute

r‘

6 Sintetizado.

Composite | Release |

7 Inicie a impresséo.
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